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3D SZIMULACIO ES PREZENTACIO
(3d Simulation and Presentation)

1. kod Szemeszter  Kovetelmény — Kredit Nyelv Targyfélév
BMEGEMIA402  6szi, tavaszi 2+0+0 v 2 magyar 1/1

2. A tantargyfelelos személy és tanszék:

Név: Beosztas: Tanszék, Int.:

Dr. Fekete Robert Tamas adjunktus Mechatronika, Optika és Gépé-

szeti Informatika Tanszék

3. A tantargy eléadoi:

Név: Beosztas: Tanszék, Int.:

Dr. Tamas Péter egyetemi docens Mechatronika, Optika és Gépé-
szeti Informatika Tanszék

Dr. Fekete Robert Tamas adjunktus Mechatronika, Optika és Gépé-
szeti Informatika Tanszék

Dr. Antal Akos adjunktus Mechatronika, Optika és Gépé-

szetl Informatika Tanszék

4. A tantargy az alabbi témakorok ismeretére épit:
NINCS

5. Kotelezo/ elotanulmanyi rend:

A (BMEGEMIA403) 3D SZIMULACIOS ES PREZENTACIOS ESZKOZOK c. tan-
targgyal parhuzamosan javasolt felvenni a gyakorlat megszerzéséhez.

6. A tantargy célja:

A tantargy célja, hogy a hallgatok elsajatitsak a prezentaciok, termékbemutato eléadasok
¢és beszamolok készitésének €s megtartdsanak hatékony metodikdjat, megismerjék a pre-
zentacid elvi és gyakorlati hatterét, technikait, és a kommunikacid, metakommunikaciéd
alapelveit. Tovabba a hallgatok attekintést kapnak a relevans Foto- és Képszerkesztési
technikakbol, Szin- €s Vildgitastechnikabol, valamint a 3D szimulacié elméletébdl, ami
szervesen kapcsolodik a SZIMULACIOS ES PREZENTACIOS ESZKOZOK c. tan-
targyhoz €és annak megértését segiti.

7. A tantargy részletes tematikaja:

Prezentacios metodika: prezentacios alapvetés, a prezentacio elmélete és gyakorlata, kor-
szerll prezentacios technikak, prezentacios alapszabalyok, lampalaz elmélete és optimali-
zalasa, el6adasmod kivalasztasa, felkésziilés az eldadasra, a prezentacio részei, tervezés,
kezdés, tartalom, végjaték, szemléltetd eszk6zok hasznalata, kérdések és megvalaszolasa-
nak technikai, megfelel6 hozzaallas kiépitése és kivalasztasa, hallgatosaghoz valo illesz-
kedés, szonoklas, rogtonzes, nyilvanos beszéd, beszédtechnika, non-verbalis kommunika-
cid, manipulacio, bemutatéanyag készitése, ellendrzilista elkészitése, a hatasos termék-
bemutatd prezentacio. Minden prezentacids metodika eldadas az interaktivitds fokozasa-



val segiti a tananyag elsajatitasat, igy a hallgatok aktiv részvételére szamitunk. Az o6rdkon
minden hallgatonknak lehetdsége nyilik a tobbiek eldtt kiprobalni a frissen szerzett tuda-
sat, ezzel a "Tell me and I will forget, Show me and I will remember, Involve me and I
will understand”-elv alapjan joval hatékonyabban lesznek képesek az itt tanultakat a gya-
korlathan is alkalmazni.

3d szimulécids elmélet: szamitogépes grafika, 2d rajzolas, festés, optika a 3d térben, tu-
domanyos vizualizacio, modellezés, interaktivitas, képszintézis, grafikus alaphardver,
raszteres, vektoros grafika, szinkodolas, grafikus szoftver, OpenGL, geometriai modelle-
z¢€s, pontok megadasa, koordinatarendszerek, gorbék, szabadformaju gorbék, lagrange
interpollacio, bezier approximacio, bonyolult gorbék, spline, b-spline, NUBS, NURBS,
teriiletek, feliletek, kvadratikus feliiletek, testek, szinek, szinrendszerek, CMYK, RGB,
geometriai transzformaciok, homogén koordinatak, 2d képszintézis, pixel miiveletek, ké-
pek, 3d képszintézis alapmodellje, rendering, arnyalasi anyagtipusok, sugarkovetés, kvad-
ratikus feliiletek, inkrementalis képszintézis, globalis illuminacio, textura képzése, anima-
cid

Foto- és Képszerkesztés: képszerkesztés alapvetés, megfeleld minéségii analdg és digita-
lis fotok készitése, pixelgrafikus abrazolas, vektorgrafikus abrazolas, alkalmazott szoftve-
rek, elkésziilt analog és digitalis képek filterezése és modositasa a kivant hatas elérése ér-
dekében, kiilonleges hatasok képekhez rendelése, képek javitasa, szin-, telitettség és vila-
gossag korrekcidja

Szin- és Vilagitastechnika: a szintechnika alapjai, emberi szinlatds, szinrendszerek, a
megfeleld szinhatds elérése a kiilonb6zd megjelenitdkon, nyomtatdkon, a fény- és vilagi-
tastechnika alapjai, fényforrasok tipusai, a targyak bevilagitasanak technikai, helyiségek
bevilagitasa, termékek eldnyds megvilagitasanak technikai

8. A tantargy oktatasanak modja:

Heti 2 6ra el6adas.

9. Kovetelmények

Prezentacios anyag elkészitése €s eloadasa. Orai jelenlét. Félévkozi ZH megirasa.

10. Konzultacios lehetoségek:

A foglalkozasok soran és kiilon megbesz¢lt idépontokban.

11. Jegyzet, tankonyv, felhasznalhato irodalom:

A félév soran kiadott elektronikus és nyomtatott anyagok.

12. A tantargy elvégzéséhez sziikséges tanulmanyi munka:

A tandrakon elhangzottak és szakirodalmi anyagok feldolgozasa, felkésziilés az Ordkra,
hazi feladatok elkészitése.

13. A tantargy tematikajat kidolgozta:

Név: Beosztas: Tanszék, Int.:

Dr. Tamas Péter egyetemi docens Mechatronika, Optika és Gépé-
szeti Informatika Tanszék

Dr. Fekete Robert Tamas adjunktus Mechatronika, Optika és Gépé-
szeti Informatika Tanszék

Dr. Antal Akos adjunktus Mechatronika, Optika és Gépé-

szeti Informatika Tanszék



