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Mechatronikai szimulacié
Zardvizsgakérdések

Adaptiv mechatronikai szerkezetek szakirany részére

Ismertesse a szamitdsi hibak okait és tipusait! Magyarazza meg a numerikus stabilitas és
a kondicionaltsag fogalmakat!

Milyen gyokkeres6 mddszereket ismer (iterdcid, polinomok valés és képzetes gydkei)?
Milyen médszereket ismer linedris és nemlinearis egyenlet-rendszerek megoldasara?

Mutasson be a kdzonséges differencialegyenletek megoldasanal alkalmazhato
modszereket! Térjen ki a mdédszerek megbizhatdsagara, hibajara!

Ismertesse a paraméteres gorbe és fellletkozelitési mdédszerét! Mit neveziink
folytonosan differencidlhaté gorbének és geometriailag folytonos gorbének? Miért
hasznaljuk a geometriai folytonossag fogalmat?

Mi a harmadfoku Hermite féle interpolacids gorbe és Bezier gorbe definiciés modellje?
Mutassa be a kett6 kozotti kapcesolatot!

Jellemezze a természetes spline a B-spline és a NURBS és Catmull-Rom gorbéket! Térjen
ki a matematikai modellre, a definiciés mddszerekre! Jellemezze a gérbék tulajdonsagait!

Mit jelentenek a GPU és CPU kifejezések? Mik a GPU és CPU ko6zotti legf6bb strukturalis
kilonbségek? Készitsen rajzot! Milyen algoritmusokat célszerli GPU-n megvaldsitani?
Kezeli-e a GPU az eldgazasokat és az ugré utasitasokat? Indokolja valaszat!

Definialja a projektiv tér fogalmat és a homogén koordinatakat! Mutassa be az euklideszi
és a homogén koordindatak kozti kapcsolatot! irja fel a perspektivikus vetités matrixat!

Mit modelleznek az arnyalasi modellek? Mutassa be a Lambert féle diffiz megvilagitasi
modellt, a Phong féle megvilagitasi modellt! Hasonlitsa 6ssze a sik (flat), Goraud és
Phong arnyalast!

Milyen fuzzy logika alkalmazasokat ismer? Ismertesse a fuzzy halmazok és
halmazmdveletek (normarendszerek) fuzzy szabalyalapu rendszerek felépitését,
mUikodését (fuzzyfikalas, szabalybazis, fuzzy kovetkeztetés, defuzzyfikalas)

Tekintse at a neuralis haldzatok alkalmazasait! Milyen a mesterséges neuron felépitése
és m(ikodése? Mutassa be a jellegzetes mesterséges neuron strukturdkat (McCulloch-
Pitts, perceptron, ADALINE), a neuralis halézatok tipikus felépitését (elérecsatolt haldzat,
radialis bazisfliggvényes haldzat, 6nszervezs térkép, ...) és jellegzetes tanitasi
modszereit!
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Mutassa be a genetikus algoritmusok hasznalatat! Térjen ki a bioldgiai kapcsolatra,
mesterséges gén fogalmara és a bioldgiai analdgiara is! Hogyan torténik a kddolds?
Mutasson be genetikai "muveleteket" (szelekcid, keresztez6dés, mutacio)!

Mi egy diszkrét esemény szimuldcids rendszer altalanos felépitése, milyen f6 elemekbdl
all és mi ezeknek az elemeknek a szerepe a szimulacids rendszerben?

Mi az entitds (Entity) szerepe a diszkrét esemény szimulacids rendszerekben?

Mit jelent a diszkrét esemény szimuldcids rendszerekben a kiilonb6z6 feladatok (taskok)
parhuzamos futtatasa?

Mi a kapcsolat egy valdszinliségi valtozo s(rliség fliggvénye és eloszlas fliggvénye kdzott?
Milyen szimulacids feladat megoldasahoz alkalmazzuk az eloszlas fliggvényt?

Melyek a legfontosabb folytonos eloszlds tipusok? Ismertesse a normal eloszlas és az
exponencialis eloszlds tipusok legfontosabb tulajdonsagait (strlség flggvény, eloszlas
fliggvény, atlag, szoras)!



